‘ Scenariusz lekciji #1
Zajecia z okazji Miedzynarodowego Dnia Kropki

CIZAS TRWANIA ,@ WIEK DZIECI
2 x 45 min. klasa 2i 3

Cele ogdine

* rozwijanie tworczej postawy i kreatywnosci

Cele szczegotowe

« usprawnianie motoryki matej

« ufrwalanie umiejetnosci wtasciwego postugiwania sie nozyczkami
«  przeliczanie elementow i tworzenie zbiorow

* reagowanie na zmiany tempa w muzyce

«  wtasciwe reagowanie na komunikaty nauczyciela

« aktywny udziat w zajeciach ruchowych
Metody i techniki pracy

« oglgdowa: obserwacji, pokazu,
« stowna: objasnienia, instrukcja, rozmowa

« praktycznego dziatania: zadania stawiane dzieciom

Pomoce dydaktyczne

Maskotka lub pacynka zyrafy, kropki w réznym kolorze, pojemnik, z ktérego
mozna losowac kropki, radio lub dostep do youtube, kolorowe kartki, szablony
kotek, klej, nozyczki, karki z bloku technicznego, chusta animacyjna, kolorowe

kropki roznej wielkosci, kartki, stomka, farby plakatowe, kreda.
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@5 PRZEBIEG ZAJEC
LS

@ Czesé wstepna

Wprowadzenie do tematu zajeé poprzez przedstawienie dzieciom Zyrafy
Kropki. Nauczyciel przygotowuje pacynke lub maskotke. Wprowadza jg do sali i
wyjasénia, ze Zyrafa Kropka nie lubi pewnych zachowan, dlatego w czasie lekcj

konieczne bedzie pilnowanie, aby sie one nie pojawiaty.

Wspodlnie zostajq ustalone wiec zasady pracy:

« [gtaszamy sie do odpowiedzi poprzez podniesienie reki.
« Czekamy na swojqg kolej.

« Mowimy spokojnym gtosem.

« Stuchamy tego, co chcqg powiedziec inni.

« Uwaznie stuchamy naszej pani.

@ Czesé wiasciwa

1. Kiedy juz zasady zostang ustalone dzieci mogq przywitaé sie z Zyrafg
Kropkg. Kazde dziecko moze zrobi¢ to w sposdb najlepsze dla siebie. Mozna

ja przytuli¢, pogtaskac, podrzucic, powiedziec ,,czesc”.

2. Zadanie dzieciom pytania, dlaczego Zyrafa ma na imie Kropka? — burza
mysli. Nauczyciel moze zapisywac pomysty dzieci na tablicy. Na koniec
wyjasnia, ze imie Kropka jest wyjgtkowe, poniewaz jest zwigzane z

Miedzynarodowym Dniem Kropki.

3. Losowanie kropek — nauczyciel wyjasnia, ze teraz kazde dziecko bedzie
losowato z pojemnika kropke, ktorg przyklei na swojej bluzce w widocznym

miejscu. Kropki przygotowane przez nauczyciela majqg rézne kolory.
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. Losowanie kropek — nauczyciel wyjasnia, ze teraz kazde dziecko bedzie
losowato z pojemnika kropke, ktdrg przyklei na swojej bluzce w widocznym

miejscu. Kropki przygotowane przez nauczyciela majqg rézne kolory.

. Zabawa do muzyki — dzieci przemieszczajqg sie po sali do muzyki. Kiedy
muzyka ucichnie, szukajqg innych oséb, ktére majg naklejone kropki w takim
samym kolorze. Po chwili zaczynajg tanczy¢ wspdlnie, w kotku. Na kolejny
sygnat nauczyciela, rozbiegajqg sie po pomieszczeniu. Sytuacja sie
powtarza. Na koniec Zyrafa Kropka prosi, zeby dzieci usiadty przy stolikach i

odpoczety przed kolejnym zadaniem.

. Rysunek z kropek — praca plastyczna: Dzieci otrzymujg od nauczyciela
szablony z kropkami w réznych rozmiarach. Ich zadaniem jest odrysowanie
kodtek na kartkach z kolorowego papieru. Dzieci wycinajqg je wszystkie, a
nastepnie na kartkach z bloku technicznego przygotowujg dowolny
obrazek — np. uktadajqg z kétek kwiatki i dorysowujg im kredkami todygi i
liscie. Zyrafa Kropka moze udziela¢ podpowiedzi dzieciom, jedli nie wiedzq,

jaki rysunek majg wykonac.

. Labawa z chustg animacyjng — dzieci ustawiajqg sie dookota chusty i tapig
jg w odpowiednim miejscu. Na chuscie nauczyciel rozsypuje kropki w
roznych kolorach i réznej wielkosci oraz wrzuca do srodka Zyrafe Kropke.
Dzieci zaczynajqg delikatnie kotysa¢ chustg, a po chwili robig to coraz
mocniej. Na samym koncu nalezy zrobic¢ tak szybkie ruchy, zeby wszystkie

kropki spadty na podtoge. Zyrafa Kropka powinna zostaé na chuscie.

. Przeliczanie kropek — kropki, ktorymi bawity sie dzieci, nalezy podzielic
zgodnie z kolorami, ktére majq. Nastepnie dzieci przeliczajqg, ile kropek jest w

kazdym kolorze.
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9. Malowanie stomkg — Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki, farby i stomki.
Wyjasnia, ze ich zadaniem jest zrobienie na samym poczgtku kilku kropek na
kartce, a nastepnie rozdmuchanie ich za pomocg stomki. W ten sposdb
powstajg kreatywne prace plastyczne. Prace nalezy powiesi¢ w widocznym

miejscu.

10.Relaks na swiezym powietrzu - dzieci ofrzymujg kolorowq krede i rysujg
kropki na chodniku.

11.Podsumowanie zaje¢ i pozegnanie z Zyrafg Kropkg- dzieci wreczajg

nauczycielowi zielone kropki, jesli zajecia im sie podobaty i czerwone, jesliim

sie nie podobaty.
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